Tematika a Nagy Fizika H(ihéra:

OKOS ESZKOzZOK

1. A virtualis valdsag

A virtudlis valosag (angolul: virtual reality, VR) meghatarozasara tobb definicid is sziletett. Gyorgy
Péter megfogalmazasaban a virtualis valosag alatt a digitalis technikaval 1étrehozott és az altala felkeltett
perceptudlis élmény egészét értjik. Egy masik definicid szerint a virtudlis valosadg egy szamitogépes
kornyezet altal létrehozott, mesterséges vilag, melybe a felhasznalok megprobalnak minél jobban
belemélyedni és beleélni magukat az adott virtualis vilagban torténé eseményekbe.

Egyesek mar az okori Kelet mlivészeinek alkotasait is ide soroljak, hiszen mar 6k is belehelyezték
onmagukat a megfestett tajba. A Feszty-korkép mar a mult szdzadban azzal érte el kiilonleges hatéasét,
hogy a minél szélesebb latomez6t kitolté korkép részesének érezhette magat a nézd, mivel a valodi
targyak és a festett kép kdzotti hatér szinte teljesen egybeolvadt.

Mivészek, eléadok és a szorakoztatodiparban dolgozok mindig is foglalkoztak képzeletbeli vilagok
kreéciojaval
A virtudlis valosag elsé elddjei technikai szempontbol a masodik vilaghaboruban hasznalt

repiilésszimulatorok voltak, melyeket az Egyesiilt Allamok kezdett kifejleszteni.

A kovetkez6 el6d a szorakoztatdiparbol keriilt ki. Morton Heilig mozigépész dolgozta ki a Szenzorama
szimulatort, ami az 1960-as években nagy lépésnek szamitott. A szimulator segitségével a résztvevo
Brooklyn utcdin motorozhatott, mikdzben érezhette az arcaba fujo szelet, a motor rdzkddasat és a varos
illatait.

A VR szimuléatortok a sztereoszkopia elvén miikodnek. A sztereoszkopia torténete 1832-ig nyulik
vissza, amikor Charles Wheatstone kitalalta a sztereoszkdpikus nézdszemiiveget. A sztereoszkopia olyan
képalkotasi modszereket foglal egybe, mely segitségével egy képben a térlatas illuzidja keltheté.

Ma a haromdimenzids grafika alapja a szamitastechnika.
A VR-hez vezetd ut fontos dllomasa Myron Krueger Artficial Reality nevili programja.

Krueger gy vélte, hogy a szamitogép billentylizete sok embert elriaszt attdl, hogy a szamitogépet a
miivészi Kifejezés eszkdzeként hasznalja. Programjaval elséként jelenitette meg a drotok nélkiili



Mesterséges Valdsagot. Talalmanyanak lényege egy szamitdgéphez csatlakoztatott kamera, amely
tovabbitja a gépnek a jatékos képét, ami azt belekeveri a programba. A szereplok sziluettje szinesen
jelenik meg, az alakok mozgathatoak, torzithatdak, barhova helyezhetdek a képernyon. Lehetett virtualis
hangszeren jatszani, festeni, vagy partin részt venni.

1986-89 kozott valosult meg Tom Furness vezetésével az amerikai 1égieré Super Cockpit programja.

A program lényege a vadaszrepiilogépek lehetd legtokéletesebb szimulacidja volt. A készilék egy
pilotafulke uténzata volt, a haromdimenzios teret a kor legmodernebb szamitdgépei generalték, s
monitor helyett a mai VR sisakhoz nagyon hasonl6 eszkozt hasznltak.

A pilétak gyakorolhattak a repulést és a harcot anélkil, hogy felszalltak volna. A szimulator masik nagy
elénye volt, hogy személyi sériilések és anyagi karok nélkiil tehették mindezt.

Manapsag a VR mar hordozhatdé méreti, és a kinézetbeli eltérések ellenére, mikddési alapelviik szinte
ugyanaz. Az emberi szem becsaphatésagat kihasznalva vetitenek képet elénk, két lencsén keresztil,
giroszkopikusan beallitva, hogy forogjon veliink, ha mondjuk balra néziink; és ez pont elég, hogy ott
érezziik magunkat. Minél jobb a berendezés minésége, annal élethiibb tapasztalattal gazdagodhatunk.

A VR két fajtajat megkilomboztethetjik:

1. Szamitdgépes VR
2. Telefonos VR

A telefonos VR, ahogy a neve is mutatja, egy telefont igényel. Emellett a telefon képerny6jén lathato
tartalom két részre kell legyen osztva, hogy a két lencsén ugyanazt lehessen latni. Tobabba a telefonnak
giroszkoppal kell legyen ellatva, hogy a mar emlitett forgas effektust képes legyen végbevinni.

A VR. Mint ferje erdsithetd kijelz6 mar a ’90-es években megjelent amerikdban, kdzepes méreti
sikerrel, és hozzank egyaltalan nem jutott el. Az els6, modern, a vildg barmely t4jan kaphaté VR
prototipusa 2010-ben jelent meg, nagy hullamokat kavarva a technolégia vilagaban. A kiadott modelre
2013-ban tekinthetett el6szor az ember, ez volt az Oculus Rift. Onnantdl kezdve a VR-ba 0lt pénz az
egegkbe repult, nem csak vasarlas, de fejlesztés szempontjabol is. Az Oculus Riftet egyenuralkodoként
tervezték a piacon, de par év mulva a kokurencia megsokszorozodott, és manapsag az embernek nagy
valaszték nyilik a virtudlis valosagba valo betekintésre, ha egy olcsobb telefont igénylé modellel, ha egy
dragabb szaitogépessel, de a lehetdség adott.



2. Drénok

A dron masnéven pilota nélkiili repiilégép, amely kezdetekben elsdsorban katonai feladatokra
alkalmazott olyan repiildeszkéz, mely valamilyen on- vagy taviranyitassal (leggyakrabban a kett
kombinéacidjaval) rendelkezik, emiatt fedélzetén nincsen sziikség pildtara.

Amennyiben katonai célokra haszndljak, a harci robotok egyik fajtaja. Ellentétben a robotrepiil6géppel,
mely — lévén sajat maga a fegyver — hasznalatakor megsemmisul, a piléta nélkili repiilégép, 1éghajé
vagy helikopter tobbszor is felhasznalhato.

A mai vilagban egyre gyakrabban hasznaljak a dronokat, ezek k6z6l a 4 proppeleres dronokat. Az ilyen
tipusd drondknak a kdzepén elem helyezkedik el, és alatta a repilési alaplap talalhat6. A kabelek a karon
keresztiil a motrokhoz jutnak el, amelyek a proppelerek alatt helyezkednek, ezek képezik a felhajto er6t.

A dronnal valo repules fizikai részei:

- sebesség, gyorsulds, frekvencia, felemel6 erd, radidhulldam, légellenalds, nyomaték, gps,
aramkorok.

A dronok atlon elhelyezkedett propelljei paronként trigonometria vagy az oOra iranyaval megegyezo
forgast végeznek.

A felszallaskor a dron proppeljei nagyobb gyorsassaggal forognak, hogy nagyobb felhajté erdt
biztisitsanak. Ha a drdn eléri a kivant magassagot, akkor a proppeljei, ehy olyan ideélis sebességgel
forognak, hogy a drén éppen a kivant magassagban lebegjen. A dron jobb iranyban mozog, akkor a jobb
oldali prropelerek forgési sebbesége csokken, mig a bal olaliaké n6. Ha a bal iranyban mozog, akkor a
jobb oldali prropelerek forgési sebbesége nd,és a bal oldaliaké csokken. Ha a drén eldre akkar haladni,
akkor a hatso6 propelerek forgasi sebbesége nd, mig az elsékké csokken. Ellenkezd esetben akkor a hatso
prropelerek forgasi sebbesége csokken, mig az els6kké nd.


https://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=T%C3%A1vir%C3%A1ny%C3%ADt%C3%A1s&action=edit&redlink=1
https://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=Harci_robot&action=edit&redlink=1
https://hu.wikipedia.org/wiki/Robotrep%C3%BCl%C5%91g%C3%A9p
https://hu.wikipedia.org/wiki/Rep%C3%BCl%C5%91g%C3%A9p
https://hu.wikipedia.org/wiki/L%C3%A9ghaj%C3%B3
https://hu.wikipedia.org/wiki/Helikopter

Ha a drén az ora irdnyaban megfelelden akar fordulni, akkor néveli az ora irdnyaval ellentétesen forgd
proppelerek forgasi sebességét. Ha a dréon az oOra irdnyaval ellentétesen akar fordulni, akkor az
ellenkezdét teszi.

3. Elektromos autdk
A Tesla Motors a vilagszerte legismertebb, csak elektromos autokkal foglalkozo cég.
Maga a cég nevét Nikola Tesla villamos és gépészmérndkrdl kapta.

A Tesla Motors 2003-ban alapult. Els6 sorozatgyartast jarmiviik a 220-as Roadster volt. ,, Teljesen
elektromos, sportos, stilusos és természetkiméld” — igy fogalmazott Elon Musk, a cég egyik alapitdja.

A Tesla gépjarmiivekbe beépitett akkumulatos litiumionos és képes akar 700 1oerdt is leadni.

Jelenleg harom automodell rendelheté a cégtdl: Mode S, Mode X és a Model 3. Mindharom tipus
kdzponti szamitogéppel rendelkezik, ami kb 130 kilsp szenzor segitségével onalléan kozlekedteti az
autot.

A cég jelenleg hatalmas atalakulas alatt all, 2018-ra a nevadai sivatagba ,,bigafactory” néven 0riasi gyar
épul, ahonnan litiumionos akkumulatorok ezrei fognak kikertlni.




4. Lego Mindstorms NXT

A Lego Mindstorms NXT (tukorforditasban "elmevihar") egy, a Lego altal kiadott programozhatd robot
készlet. Lehet késziteni kerekeken gurulo, de akar két labon jaro robotokat is.

Mibdl is épiilt fel egy NXT logorobot?

Mindeqyik készlet tartalmaz:

1 "agyat" (angolul brick[tégla]), amin harom kimeneti (motorvezérld) port, és négy bemeneti
(szenzorport) port van, illetve egy USB port a PC-vel valé kommunikalashoz.

3 Szervd motort (amelyekben beépitett elfordulas érzékel6 van, igy pontosan meg lehet mérni, hogy
hany fokot fordult a motor)

1 Utkdzésérzékelét, aminek két allasa van(benyomva vagy kiengedve [0 vagy 1 értéket ad vissza))

1 Ultrahangos tavolsagérzékeldt, kb.: két méterig tud mérni.

Az 1.0-s készlet tartalmaz:

o +1 Hang szenzort, ami decibelben képes mérni a kdrnyezete zajszintjét
e +1 Fényszenzort, a feliiletrél visszaver6do fényt méri %-ban (Van egy sajat LED fenyforrésa.)

A 2.0-s készlet tartalmaz:

o +1 Utkdzésérzékel 5t

e +1 Szinérzékeldt, ami 6 szint tud megkiilonboztetni (fekete, fehér, piros, sarga, zold, kék), de
ugyanugy haszndlhaté fényszenzorként is!

Van egy kulonleges verzidja, az oktatasi verzio.

Ha valaki robotok programozésaval szeretne foglalkozni, akkor ideélis valasztas lehet a LEGO
Mindstorms NXT készlete. Az alapcsomag a nem jaték szintjén programozhatd robotokhoz képest
viszonylag olcs6, szazezer forint(kb 1500 lej) alatt beszerezhetd. Ugyanakkor a rendszer kellden
Osszetett ahhoz, hogy a szdérakozason tulmenden komoly kihivasok elé allitsa a vallalkozd kedvi
fejlesztdket, és bepillantast engedjen ebbe a mdszaki informatikai vilagba.

A LEGO a hagyomanyos konstrukcios jatékok készitése mellett mar tébb mint két évtizede foglalkozik
robotokkal. A cég a Mindstorms szériat 1998-ban inditotta Utjara, ennek egyik elso tipusa az intelligens
téglaként is nevezett RCX. Az NXT a LEGO legujabb generéacios programozhaté robotkészlete. A
LEGO Mindstorms NXT honlapja részletesen bemutatja a készletet, a tovabbiakban én csak a
legfontosabbak tudnivaldkat irom le.

Az NXT készlethez a kdzismert Technic épitbelemeken és a kdzponti egysegen Kivil hozzatartozik 3
szervomotor és 4 kilénb6zd szenzor.


https://hu.wikipedia.org/wiki/Lego
http://en.wikipedia.org/wiki/Lego_Mindstorms
http://www.lego.com/eng/education/mindstorms/home.asp?pagename=rcx
http://en.wikipedia.org/wiki/Lego_mindstorms_nxt
http://mindstorms.lego.com/
http://technic.lego.com/

Az NXT alapu robot szervomotorainak segitségével tud barmiféle mozgast végezni, igy kereken gurulni,
jarni vagy targyakat emelni. A motorok sajatsaga, hogy elfordulasérzékeldt tartalmaznak, igy az altaluk
vegrehajtott elfordulas lekérdezhetd, illetve viszonylag finom mozgas kivételezésre adodik lehetdség.

A 4 6nallé szenzortipus kilonbdzo érzékelési modalitasokban makodik. Az érintésérzékeld az eszkoz
vegén Iévé gomb benyomodasat, felengedését jelzi vissza. A fenyérzekeld a fény erdsségérdl tajékoztat.
A hangérzékeld kilonféle hangmintakat ismer fel. Az ultrahangos érzékelG a targyakrol visszaverddd
ultrahang segitségével hatarozza meg a kornyezet elemeinek tavolsagat

Erintésérzékeld: Fényérzékelo: Hangérzekelo: Ultrahangos érzékelo:

Az alapkészlethez tovabbi érzékelGk vasarolhatok, akar eddig nem emlitett tipustak, pl. iranytd,
szinérzékeld, gyorsuldsméro.
Mivel ezek az érzékelbk a készlethez képest viszonylag dragak, ezért ha megoldhatd, akkor célszer(ibb
két alapkészletet vasarolni. Ennek a megoldasnak tovabbi el6nye, hogy a robotok kozotti
kommunikacid, feladatmegosztas, versenyzés kiprobalasa is lehetségessé valik.

Szonar

Ez a kis alkalmazas az NXT kijelz6jén mutatja meg, hogy a robot kériil milyen tavolsagban talalhatok
akadalyok. Ehhez a fliggbleges tengelyl motorra szerelt ultrahangos érzékel®, folyamatosan 360 fokos
kort tesz meg oda és vissza. Ekézben az érzékelést végzd masik taszk a tavolsagoknak megfeleléen a
képernyd kozepébdl sugariranyba kiindulé vonalakat rajzol az adott irdnyba érzékelt akadaly
tavolsagaval aranyosan.

Iranyitas Bluetooth kommunikacidval
Mivel az NXT kocka Bluetooth kommunikaciora képes, ezért arra alkalmas eszkozzel, igy példaul
megfeleld mobiltelefonnal ir&nyitani lehet.

A mobiltelefonon futé Java MIDP-s program, a LEGO NXT Mobile application jad és jar fajlja j2me-
képes telefonon miikodik.

Az alkalmazéssal a robotba korabban let6ltott programokat lehet elinditani, illetve a telefonnal kézvetlen
navigalas is lehetséges. Ez utébbit mutatja be az alabbi film, melyben lathatd, ahogy a szambillentydk
lenyoméasanak hatasara a motorok eldre- és hatramenetbe kapcsolnak, amitdl a robot mozog, illetve az
ultrahangos szenzort hordo fej forog.

Az aldbbi lista az NXT készlettel kapcsolatos tapasztalatok 0sszegzése, szemben az egyetemi
kutatasokhoz vagy mérnoki jatszadozasokhoz hasznalhat6 egyéb robotokkal:


http://www.jataka.hu/rics/lego/src/NXTmobile.jad
http://www.jataka.hu/rics/lego/src/NXTmobile.jar
http://www.jataka.hu/rics/lego/images/9843-0000-XX-12-1.jpg
http://www.jataka.hu/rics/lego/images/9844-0000-XX-12-1.jpg
http://www.jataka.hu/rics/lego/images/9845-0000-XX-12-1.jpg
http://www.jataka.hu/rics/lego/images/9846-0000-XX-12-1.jpg

e Az NXT a LEGO készletek kozil az egyik legdragabb, a valddi robotot tartalmazo programozasi
kornyezetek kozil pedig az egyik legolcsobb. Az alapcsomag nagyjabol 70 ezer Ft-ért mar
kaphato.

o Az eldre 6sszeéllitott, nem maddosithatd robotokhoz képest eldnye az atépitéseknek koszdnhetd
flexibilités.

« Nagyon osszetett formaju robot épithetd a teljes LEGO technic arzenal felhasznalasaval.

e A szenzorok valodi robotokhoz képest elég egyszerlek, kis érzékelési tartomannyal. Ezért
érdemes azonos tipust, de komolyabb érzékeldket felhasznalni és (j fajtikat is bevezetni
(giroszkop, GPS, kamera).

o Kevés a szenzor, azonos tipustbol is tobbre lenne szikseg. Az alap négy érzékelon kivil
tovabbiak (mas tipusuak is) vasarolhatok. Ezek relativ magas ara miatt érdemes meggondolni egy
masodik Mindstorms készlet beszerzéset.

e A szenzorokra és motorokra keves csatlakozas jut. Példaul egy labda hozzavetbleges iranyat
meghatarozd szonarrendszer kialakitadsdhoz maris tobb mint 4 szenzorra van szikség. Ez csak
specialis hardverrel lehetséges. A motorok szamanak korlatozasa a ndvekvd energiaigény miatt is
ésszer(, de ezzel sajnos tul kevés szabadsagfok biztosithato.

e A beépitett robotok épitése jol dokumentalt, épitésuk viszonylag gyorsan halad. Nehézséget
inkabb a sok kis alkatrész keresgélése jelent, ami nem kifejezetten izgalmas.

o Az alappéldakhoz tartozd programok kifejezetten egyszerlek. A készlet Gsszeallitoi ezt azzal
prébaljak ellensulyozni, hogy az egymasra épuld programok Gjabb szintjének felépitését elGirol
mutatjak be. Pozitiv megfogalmazasban ez annyit jelent, hogy a szerényebb absztrakcids
képességl gyerekekre is gondoltak.

o A fenti két megjegyzéshdl kovetkezben a fejlesztés hardver/szoftver aranya igy nagyon a hardver
felé tolddik el. Komolyabb programfejlesztéshez val6szinlleg célszerl megépiteni egy az
igényeknek megfeleld robotot, majd sokféle kisérletet elvégezni rajta kilonféle programok,
vezérlések megirasaval.

o A példarobotok rendkiviil elegans épitmények, latszik rajtuk, hogy szakértdk tervezték Oket.
Megkozelitden jo strukturajua, funkcionalisan megfeleld sajat robot tervezéseéhez sok gyakorlas
szlikséges.

e A hardver gyenge pontja a kdbelezés. 3 motor és 4 szenzor bekotését kell megoldani ugy, hogy a
kdbelek ne akadalyozzak egymast és a robot mozgasat sem. Ez egyaltalan nem egyszerQ.
Kiléndsen komoly problémat jelenthet, ha egy szenzor vagy egy motor, a robot mozgd részén
van, mivel igy a kabelnek is mozognia kell.

o A szenzorok, ahogy az a robotikdban megszokott, igen érzékenyek a kérnyezetre. Egy fénymérés
eltérd eredményt ad napos és felhds iddben, tAvolsdgmérés eredménye valtozik az érzékelt felllet
anyagi mindségétdl fliggben. Erre a problémara &ltalanos megoldast adni a robotika legnagyobb
kihivasai koze tartozik.

e 6 ceruzaelemre - inkdbb akkura - van sziikség a mdkodéshez. Ezek intenziv hasznéalattal,
vélhetden a robot nagy sulya miatt elég hamar lemertlnek. Ez még énmagaban nem lenne baj, de
az mar probléma, hogy az energiafogyas kijelzése nem az igazi, mivel nagyon hirtelen valik
szinte makddésképtelenné az NXT. Ezért két Kisérletezési alkalom kdzott célszerd mindig tolteni.

Programozasi nyelvek
Az NXT programozasi lehetdseg nélkil nem volna mas, mint egy toébbfunkciés mozgo jaték. A
megfeleld programozasi nyelveket alkalmazva viszont 6nallo robotta valhat.




A robot programozasa kétféle iranybol kozelithetd meg. Egyrészrdl a robot NXT egységebe toltheto le
egy asztali gépen megirt program, masrészrol egy asztali gépen futd program USB vagy Bluetooth
kapcsolaton keresztul kdzvetlenil irdnyithatja a robotot. Az elsd megkdzelités eldnye, hogy a robot
teljesen autondm modon makddhet, ugyanakkor csak kellden kis méretd és egyszerd programok irhatok
meg igy. A masodik megoldas mellett az szol, hogy a kis szamitasi és memoriakapacitasu NXT eszkoz
helyett a Iényegi szamitasokat a nagysagrendekkel nagyobb hardverkornyezet végzi el. Ekkor viszont a
kommunikacids kapcsolatnak kellden gyorsnak és megbizhatonak kell lennie.

Az NXT programozasara alkalmas nyelvek egy attekintését mutatja az
alabbi oldal(http://www.teamhassenplug.org/NXT/NXTSoftware.html) mely mindkeét
megkdzelitésmaddot ismerteti.
Fontos megjegyezni azonban azt is, hogy a Mindstorms készlet programozésa vilagszerte sokak
megoldasok sziilessenek. Ebbdl kovetkezden a lehetdségek szinte naprél napra bdévilnek, mindig
érdemes Ujabb, a kitalalt feladathoz jol illeszkedd szoftvereket keresni, a hasznalt kdrnyezetek legujabb
valtozatat alkalmazni.

5. Okos protézisek

A protézis amputalt végtagot, hianyzd szervet potld technikai berendezés. Léteznek testen kivili
protézisek (miikar, miilab), illetve testen beliili protézisek (izlletek, érpotlasok). A funkcionalis
protéziseken kiviil 1éteznek kozmetikai céluak is (pl. miiszem) melyek az elvesztett szerv okozta
pszichés hatas igyekeznek csokkenteni.

Az utobbi években mindenféle fejlesztések lattak napvildgot. Az Gjfajta milanyagok és egyéb anyagok,
mint példdul a szénszal, lehetdvé tették a mivégtagok szamara, hogy erdsebbek és konnyebbek
legyenek, igy kevesebb tobbletenergiat kellejn felhasznalni mozgatasukhoz.

Az 1) anyagok mellett nagyon gyakori az elektronika felhasznalasa a miivégtagok gyartasahoz. Ezek az
elektornikus végtagok, amelyek szabalyozzak az izommozgas elektromos jeleit, sokkal gyakoribbak
mara, mint a kabelekkel mikozdtetett tarsaik. Az elektrdddk myzoelektromos jeleket vesznek fel,
amelyek beépilnek egy megadott kiiszobérték talhaladasa utan. Mivel a protézis megmozdulasat ez a jel


http://www.teamhassenplug.org/NXT/NXTSoftware.html
http://www.teamhassenplug.org/NXT/NXTSoftware.html
https://hu.wikipedia.org/wiki/Amput%C3%A1ci%C3%B3
https://hu.wikipedia.org/wiki/%C3%8Dz%C3%BClet

valtja ki, ezek a protézisek lassabbak. Ezzel szmben a kabeles protézisek gyorsabbak, szinte azonnali
feedbacket adva a vezérld szamitogépnek, amire viszont a myoelektromos protézis nem képes. Széles
korben elterjedt a protézisek szamitogéppel és 3D nyomtatdval valé gyértés is, ahol a szamitogép a
prétézis megtervezésére, a 3D nyomtatd pedig magara a nyomtatasra szikseges.

A legtobb mondern miivégtag a csonkra hevederekkel, mandzsettdval vagy szivastechnikaval
kapcsolodik. A csonk kozvetlenil a protézis aljzataba illeszkedik, vagy — a mai napokban gyakrabban —
egy betétgydben folyattodik, amely az aljzatkoz egy szivo foglalat segitségével van riigzitve és egy csap
segitségével zarodik. A protézisek bélése puha, hogy ne sértse fel a csonkot, illetve, hogy ennek
segitségével egy szabvanyos méretli, jol ,,szivhato” legyen. A foglalatok altalaban rendelésre késziilnek,
hogy a csonk és a miivégtag pontosan illeszkedjen. Az ijabb technikak kozé tartozik a 1ézeres felmérés
amely segitségével kozvetlenll a szdmitogépbe lehet bevinni az adatokat, igy egy kifinomultabb
designra lehetdséget teremtve.

6. Okosora

Az okosora egy szamitogépesitett karora, amely az id6 mutatasan kiviil szamos funkcioval bir.
Mig a korai modellek még csak olyan alapfunkciokkal rendelkeztek, mint a szamologep, a forditas vagy
jatékok, a modern okosordk mar egyfajta hordhat6 szamitogépként funkcionalnak. Sokukon mitkddnek
okostelefon-alkalmazasok, némelyiknek mobil operéacidés rendszere is van és akar hordozhatd
médialejatszo, audio- és videofajlok lejatszasara képesek bluetooth headset hasznalataval. Egyes
modellek a mobiltelefonok minden funkcidjat képesek hasznalni, még hivast fogadni, kezdeményezni is
lehet vellk.

Sportolas és egészség

A mai okosoérakat rengetegen hasznaljak sportolas céljabol, mivel ezek az eszk6zok
visszajelzéseket biztositanak nekiink az adott aktivitasrol. A beépitett GPS rendszernek kdszonhetden,
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az ora képes megallapitani, hogy hany kilométert szaladtunk, milyen gyorsan, s6t még azt is , hogy
mennyi kaloriat fogyasztottunk ez id6 alatt. Némely okosoéra, egészségiinkrdl is visszajelzést ad, ugyanis
pulzusmérdvel rendelkezik.

7. Segway

A Segway egy Onegyensulyozo, kétkerekii, elektromos meghajtasu eszkdz az ember helyvaltoztatasanak
closegitésére. A késziiléket Dean Kamen amerikai mérnok talalta fel és jelenleg a Segway Inc. gyartja
New Hampshire-ben, az USA-ban. A ,,Segway” sz0t gyakran a jarmiifajta kozneveként is hasznaljak (pl.
»Segway-ezz!”).

Bekapcsolt allapotban a Segway-t a kerekek kozotti alvazban elhelyezett elektromos motorok tartjak
fiiggdleges helyzetben ¢és egyenstlyban. Az egyensuly megtartdsat és az irdnyitdst a motorokon
keresztul két beépitett szamitogép végzi, amelyek giroszkopok €és egyéb szenzorok segitségével
masodpercenként tobb mint szazszor korrigaljak a poziciot. A felhasznal6 az eszkozt a testsulyanak
elére, illetve hatrahelyezésével, valamint a kormany jobbra, ill. balra dontésével iranyitja.

A Segway, két elektromos motorjaval 20 km/h maximalis sebesség elérésére képes.

Megjelenését nagy varakozds, merész beharangozasok elézték meg. Els¢ bemutatdja végiil 2001.
december 3-an volt New York-ban.

A Segway nagyon sokféle célra lehet hasznalni, mind kilénféle munkékhoz, mind a kdzlekedésben, a
mozgassériiltek mobilitdsdnak novelésében, mind a turizmusban. Egyre tobb helyen hasznaljak rendérok
és biztonsagi 6rok jarérézéshez, nagyobb teriiletii kiallitasi-, rendezvény- és szérakoztatd parkokban, és
mind tobb varosban jelennek meg az idegenvezetett Segway-es varosnéz6 tarak is turistak szamara.
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Kiegészit6, amit ajanlott még megnézni:

https://prezi.com/cux9hf3xm6lm/az-okos-eszkozok-megjelenese-mindennapi-

eletunkben/

Tudod mit jelent az “Internet of Things”?

http://spiritcode.hu/blog/mindent-az-okos-keszulekekrol/

A csapatoknak sikeres felkésziil6st a versenyre!
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